APENDICE

A Plataformas para Java

ste apéndice ilustra los pasos requeridos para compilar un programa escrito
en Java usando tres entornos diferentes:

e /DK de Sun.
e Symantec Café.
e Microsoft Visual J++.

Supondremos que ya se ha realizado una instalacion basica.

A.1 Estableciendo el entorno

Independientemente del sistema de desarrollo que utilicemos, necesitamos asegu-
rarnos de que se les ha asignado un valor adecuado a las siguientes dos variables
de entorno:

e pPATH: especifica un conjunto de directorios donde se buscan los ejecutables
(como javac, java y javadoc).

e CLASSPATH: especifica un conjunto de directorios donde se buscan los pa-
quetes (como java.lang y EstructurasDatos).

Si se asigna a PATH un valor inadecuado, podria no encontrarse alguno de los
ejecutables, como javac. Si se asigna una valor inadecuado a CLASSPATH, enton-
ces fallardan las directivas import y otros usos de los paquetes.

Algunos de los productos descritos en esta seccién asignan automaticamente
valores a las variables de entorno al ser instalados. Aun asi, para usar los progra-
mas del libro, necesitard modificar CLASSPATH para incluir los paquetes aqui des-
critos.

Las instrucciones para Unix y Windows95 son basicamente idénticas, excepto
en lo que se refiere a su sintaxis concreta.

A.1.1 Instrucciones para Unix

Las siguientes instrucciones Unix suponen que estamos usando una C-shell.

I. Para comprobar si la variable PATH tiene un valor adecuado se usa el man-
dato

which javac

Si el sistema responde con un nombre (por ejemplo, /bin/javac), enton-
ces tiene un valor adecuado, pero si responde con un mensaje diciendo
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A.1.2

que no lo encuentra (proporcionando después la lista de lugares donde lo
buscd), entonces debe ser actualizada.

Pregunte a su administrador de sistema ddénde se encuentra situado el
compilador de Java. Supongamos por ejemplo que se encuentra en el di-
rectorio /home/jdk/bin. Editamos su fichero .cshrc y afiadimos una li-
nea para actualizar la variable. En nuestro ejemplo, escribiriamos

set path= ( $path /home/jdk/bin )

A continuacién actualizamos la variable CLASSPATH. Si ya tenemos una
variable CLASSPATH, probablemente tendra correctamente asignado el va-
lor necesario para acceder a los paquetes del sistema. Se puede ver el va-
lor actual escribiendo

echo SCLASSPATH

Incluso aunque tenga un valor adecuado, tendremos que actualizarla para
usar los paquetes del libro. Si no posee una variable CLASSPATH, pregunte
al administrador del sistema donde se encuentran situados los ficheros de
librerias del sistema. Entonces podriamos escribir por ejemplo

setenv CLASSPATH . :/jdk/lib/classes.zip

Observe que ordenamos buscar en dos sitios: el directorio actual (. ) y en
un fichero comprimido que contiene las clases de Java.

Anadimos al final de cLASSPATH el directorio que contiene los paquetes
vistos en este libro. Por ejemplo

setenv CLASSPATH .:/jdk/lib/classes.zip:SHOME/libro

El nombre del directorio real variard en cada instalacién. Observe que los
cambios realizados en el fichero .cshrc no se hacen efectivos hasta la si-
guiente vez que entramos en el sistema. Sin embargo, podemos hacer que
los cambios se hagan efectivos inmediatamente ejecutando el mandato

source .cshrc

Instrucciones para Windows95/NT

WindowsNT se comporta de la misma forma que Windows95, excepto por el he-
cho de que el proceso se puede simplificar editando las variables de entorno en el
Panel de Control. (Seleccione Panel de Control y luego Sistema.) Las instruccio-
nes para Windows95 se muestran a continuacion.

1.

Comprobamos que la variable PATH tiene un valor correcto. El mandato
javac

intenta invocar al compilador de Java. Si el sistema responde con un men-
saje de error que detalla la sintaxis correcta del mandato javac (por ejem-
plo, especificando una lista de opciones), entonces la variable tiene un va-
lor correcto. Si el sistema responde con un mensaje diciendo que no
encuentra javac, se debe actualizar la variable PATH.



2. Para actualizarla, necesitamos saber donde se encuentra situado el compi-
lador de Java (puede usar las utilidades de bisqueda para saberlo). Supon-
gamos, por ejemplo, que se encuentra en el directorio C:\jdk\bin. En-
tonces, editamos el fichero autoexec.bat (usando el Bloc de Notas) y
afiadimos una linea para actualizar la variable, como la siguiente

SET PATH = $PATH%;C:\jdk\bin

3. A continuacién actualizamos la variable CLASSPATH. Si ya disponemos
de una, probablemente tendrd el valor adecuado para encontrar los paque-
tes del sistema. Podemos ver los valores de todas las variables de entorno
ejecutando el mandato set sin parimetros.

Incluso aunque la variable CLASSPATH tenga el valor correcto, tendre-
mos que actualizarla para poder usar los paquetes de este libro. Si no dispo-
nemos de una variable CLASSPATH, necesitamos saber donde estdn situados
los ficheros de las clases de las librerias. Una asignacion tipica seria

set CLASSPATH= .:C:\jdk\lib\classes.zip

Observe que con ello mandamos buscar en dos lugares: el directorio ac-
tual ( . ) y un fichero comprimido que contiene las clases de Java.

4. Anadimos al final de cLASSPATH el directorio que contenga los paquetes
de este libro. Por ejemplo, afiadiendo una segunda linea

set CLASSPATH = $CLASSPATH%;C:\codigolibro

El directorio real variard en cada instalacién. Observe que los cambios
realizados en el fichero autoexec.bat no se hacen efectivos hasta la si-
guiente inicializacion del sistema (o en el caso de WindowsNT hasta la si-
guiente vez que se entra en el sistema).

A.2 JDK de Sun

JDK es un sistema sin florituras. Hemos de introducir nuestro codigo en ficheros
Java usando un editor estdndar del sistema. Algunos editores de Unix son vi, pico
y emacs; y de Windows, Bloc de Notas 'y WordPad.

Para compilar un fichero fuente de Java, usamos el mandato javac. Para ejecu-
tar la funcién main de la clase, usamos el mandato java. Por ejemplo, suponga-
mos que main estd en la clase Ejemplo. Entonces los mandatos son

javac Ejemplo. java
java Ejemplo

Para cada clase definida en cada fichero fuente compilado por javac, el compi-
lador almacena el cédigo-j resultante en el fichero de clase correspondiente (con
el sufijo .class). Para cada clase referenciada en los ficheros fuente, el compila-
dor busca en la variable cLASSPATH tanto el fichero fuente como el fichero com-
pilado, y recompila el fichero fuente (regenerando por tanto el fichero .class) si
éste se ha modificado. En otras palabras, javac calcula cual es el menor conjunto
de ficheros que hace falta recompilar y lo hace de forma automatica.

El mandato javac tiene varias opciones. En la documentacién para JDK se lis-
tan con detalle. En la Figura A.1 se muestran algunas de ellas.

JDK de Sun

665
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Opcidn Resultado

-0 . Optimiza el cddigo compilado desplegando los métodos
estaticos, finales y privados.

-verbose Hace que el compilador y el enlazador impriman mensajes
sobre los ficheros que se estan compilando vy los ficheros ya
compilados (o ficheros de clase) que se estan cargando.

-depend Hace que el compilador recompile ficheros de clases refe-
renciados desde otros ficheros de clase. Normalmente solo
recompila ficheros de clase obsoletos a los que se hace re-
ferencia desde el codigo fuente.

Figura A.1 Opciones de javac.

El mandato java también tiene opciones. Se proporciona una lista completa de
ellas en la documentacién para JDK.

A.3 Entornos de desarrollo visual

Symantec Café se distingui6 por ser el primer sistema del mercado con un entorno

de desarrollo moderno. Microsoft Visual J++ se distingue por ser un producto Micro-

soft. Su apariencia y fundamentos son idénticos al popular Visual C++ de Microsoft.
Ambos sistemas incluyen, entre otras cosas,

® un editor visual que ilumina en diferentes colores las palabras clave, los co-
mentarios y los tokens;

® botones para compilar y ejecutar programas;
ventanas que proporcionan simultineamente varias vistas del proyecto, como
la salida del compilador, el cédigo fuente y la lista de ficheros del proyecto;

e herramientas de depuracion; y

¢ ayuda durante su uso.

La integracion de estas vistas en un Unico producto implica, por ejemplo, que si
se pulsa dos veces sobre un mensaje de error del compilador, aparece iluminada la
linea de codigo donde se ha detectado el error. Una vez haya disfrutado de un siste-
ma visual, le resultard dificil volver a un sistema basado en texto. Una caracteristica
importante es el editor de recursos, que permite al programador disefiar un entorno
grafico usando un sistema CAD. El editor de recursos generara c6digo Java que des-
cribe el entorno. Esto es ttil para el disefio de Interfaces Graficas de Usuario.

Los sistemas visuales tienen algunas desventajas. En primer lugar, a diferencia
del JDK de Sun, no son gratuitos. En segundo lugar, se debe hacer el esfuerzo de
crear un proyecto para cada programa, lo cual puede resultar tedioso para progra-
mas pequenos que solamente utilizan un fichero fuente. En tercer lugar, la version
mas actualizada de Java siempre aparecera disponible antes para el sistema JDK
de Sun. Las actualizaciones aparecerdn en los sistemas comerciales poco después,
y no seran gratuitas. Por ejemplo, cuando se escribio la version original de este
libro, el dnico compilador que soportaba Java 1.1 era el JDK 1.1%,

' En este apéndice se habla de los sistemas que estaban disponibles en el momento en que se escribié la version original de este
libro. Las nuevas versiones serdn probablemente similares, pero no completamente idénticas.
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Este apéndice describe, para ambos entornos, cOmo crear un proyecto para la
clase TestPila. El cdigo fuente de la version original, TestStack. java, se en-
cuentra en Internet en el directorio Chapter062. Se supone que ya hemos cargado el
c6digo de los programas de este libro y que se ha asignado el valor adecuado a la
variable CLASSPATH, como se ha descrito en la Seccién A.1.2. Necesitaremos crear
un directorio para el proyecto, y copiar la versién original, TestStack.java, en
dicho directorio.

A.3.1 Symantec Café

1. Comenzamos por inicializar Café. Veremos brevemente un logotipo colorea-
do. A continuacién, nos encontraremos con la peor caracteristica de Café: la
pantalla es practicamente transparente, por lo que su entorno de sistema sera
aun visible. Si es la primera vez que utilizamos Café, nos encontraremos con
algunos botones esparcidos por la pantalla. Se pueden mover a la parte supe-
rior para obtener algo similar a la Figura A.2. Nétese que en la figura sola-
mente se muestra la parte superior de la pantalla.

2. Ahora crearemos un nuevo proyecto para TestStack, al que por simplicidad
le llamaremos TestStack. Pulse el mend Project y seleccione New, como se
muestra en la Figura A.3.

3. En este punto, inicializamos la herramienta ProjectExpress, que hace aparecer
una secuencia de cuatro cuadros de didlogo. Es probable que sélo necesitemos
los tres primeros.

Figura A.2

Figura A.3

2 N. del T.: En el Capitulo 6 definimos una clase TestPila cuya version original (en inglés) se llama TestStack. Las figuras en
este apéndice reflejan la creacién de un proyecto para la version original de la clase, por lo que, de ahora en adelante todas las referen-
cias se hardn a la version original, para mantener la coherencia con las figuras.
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a)

b)

Seleccionamos en el primer cuadro un dispositivo de disco. Selecciona-
mos también el directorio en el que deseamos guardar el proyecto. Enton-
ces escribimos el nombre del proyecto. Asegurese de que termina con el
sufijo .prj. Pulse Next. Véase la Figura A 4.

En el segundo cuadro, seleccionamos Application en Target Type. Tras
ello escribimos TestStack como nombre de la clase principal. Pulse
Next. Véase la Figura A.S.

En el tercer cuadro de didlogo, anadimos los ficheros al proyecto. El fichero
de la clase principal debe estar ya en el mismo directorio que el fichero del
proyecto. Si no es asi, no se preocupe, podemos anadir ficheros al proyecto
mas adelante. Alternativamente, podemos copiar el fichero en este momento
(desde fuera de Café) y teclear su nombre. Esto se muestra en la Figura A.6.
Si TestsStack. java estuviera ya presente en el directorio, habria aparecido
en la lista de posibles ficheros a anadir. Si hay varios ficheros a anadir, se-
guimos pulsando Add o pulsando dos veces sobre el nombre del fichero en la
lista de ficheros. Cuando hayamos anadido los ficheros, pulsamos Finish.
No necesitamos ir al paso 4 ofrecido por ProjectExpress.

4. Una vez que se ha creado el proyecto, establecemos algunas vistas. En el me-
nu Window, seleccionamos Goto View. Tras ello anadimos las vistas Qutput y
Project. Véase la Figura A.7.

Figura A.5
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Set pagect type:

Figura A.6

Figura A.7

Estas vistas pueden aparecer con un tamafio o en lugares que no nos gus-
ten, pero podemos cambiar el tamafio de las ventanas, y moverlas a otros si-
tios. Desde la vista del proyecto, podemos pulsar dos veces sobre un fichero
para obtener una ventana Source. Podemos cambiar el tamafio de dicha venta-
na y moverla de sitio.

El resultado de todo esto se muestra en la Figura A.8. Observe que el fi-
chero TestStack. java estd marcado en amarillo para indicar que contiene
la funcién main que se va a ejecutar (esto se especificé en el paso 2 de Pro-
jectExpress). Podemos pulsar con el botén derecho del ratén sobre otro objeto
de texto para especificar otra clase como principal. La vista del proyecto
muestra todas las clases necesarias que no forman parte del sistema, lo cual se
deduce automadticamente.

5. Compilamos el proyecto pulsando el botén Build. (En la Figura A.9, el botén
Build se encuentra arriba y a la izquierda de la etiqueta Build.)

Solamente se compilan aquellos ficheros obsoletos. (Alternativamente po-
demos solicitar una compilacion completa.) Cualquier error aparecerd en la
ventana de salida. Si no hay errores, se presentard un mensaje al respecto. En
este momento, podemos ejecutar el programa pulsando el botén Run. (Este
botén muestra una persona corriendo, asi que no podemos equivocarnos.)
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- Spmantec Café - pij [Debug]

Figura A.8

tack.pij {Debugl

Figura A.9
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Figura A.10

& Symantec Café - TostStack.pii (Debug)
i Eoect Debon Envionment Hews
: ol i

Figura A.11

Cuando se ejecuta una aplicacion de consola, aparece una ventana MS-DOS.
Es interactiva, con lo que se aceptan mandatos de entrada. Desafortunada-
mente, la ventana desaparece cuando el programa termina, lo que hace dificil
ver la salida. Para evitar esto, podemos hacer una de las siguientes cosas:

[. Afiadir una llamada a Soporte.Saliendo.pausalarga O a Soporte.
Salir.apuntoDeSalir, para evitar con ello que el programa termine.
II. Ejecutar el mandato java desde una ventana MS-DOS separada de Café.

Observemos que la opcién I es inaceptable si el programa aborta por culpa
de una excepcién sin tratar. Sin embargo, en este caso, podemos ejecutar el
depurador (mirar el mend Debug) para ver que es lo que ha ido mal. La op-
cién T es también inaceptable si se estd leyendo hasta el final de la entrada. La
Figura A.10 muestra la ventana MS-DOS mencionada en la opcion IL

6. Cuando hayamos terminado, salimos seleccionando el meni Fichero. Las
opciones incluyen (véase la Figura A.11) salvar todo el trabajo (normal-
mente aconsejable) o salir sin salvar (aconsejable mds a menudo de lo que
nos gustaria).

A.3.2 Microsoft Visual J++

1. Comenzamos inicializando J++. Veremos brevemente un logotipo coloreado
para Microsoft Studio, tras el cual aparecerd una pantalla. Si es la primera vez
que usamos J++, nos encontraremos con varios objetos esparcidos, como una
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barra de consejos y una ayuda (que contiene Microsoft Visual J++ Books On-
line). La barra de consejos se puede hacer desaparecer y la ayuda se puede
colocar en la parte superior para obtener algo similar a la Figura A.12.

- Read This First
-2 Test Diive
€8 User's Guide :
@ Java APL Wolume 1: Core Pz
Java AP, Volume 2 Window

# &

7

Figura A.12

Microsoft Wisual J++ Books

Figura A.13
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2. Creamos un nuevo proyecto para TestStack. Pulsamos sobre el mend File y
seleccionamos New, como se muestra en la Figura A.13. Esto genera un cuadro
de didlogo que nos pide que especifiquemos lo que deseamos hacer. Pulsamos
dos veces sobre Project Workspace, como se muestra en la Figura A.14.

3. A continuacién aparece un cuadro de didlogo que nos solicita datos sobre el
proyecto. Seleccionamos Java Workspace en Type; en Location indicamos el
directorio donde se va a guardar el proyecto, y escribimos como nombre de
proyecto TestStack. Todo ello se muestra en la Figura A.15. Después pulsa-
mos Create.

4. En este momento, el cuadro de ayuda se sustituye por una vista de la clase, como
se muestra en la Figura A.16. Si abrimos la carpeta de TestStack classes, veremos
el fichero que constituye el proyecto. De momento el proyecto estd vacio.

Podemos anadir ficheros al proyecto pulsando sobre el menu Insert y se-
leccionando Files into Project, como se muestra en la Figura A.17.

5. Aparece un didlogo que solicita el nombre del fichero. El fichero de la clase
principal ya deberia estar en el mismo directorio que el fichero del proyecto
(véase la Figura A.18). Ahora seleccionamos la clase principal (bien con una
pulsacién doble sobre el fichero o bien con una pulsacién simple sobre el fi-
chero seguida de una pulsacion sobre Add). Si el fichero de la clase principal
no estd en el directorio correcto, copiamos el fichero fuera de J++ y escribi-
mos su nombre. Si hay varios ficheros a afadir, podemos seleccionar mas de
un fichero (mantenga pulsada la tecla Control mientras pulse sobre los fiche-
ros de la lista).

6. Pulse dos veces sobre TestStack files en la vista de la clase para ver que se ha
afiadido TestStack.java al proyecto. Pulse dos veces sobre TestStack java
para abrir el fichero en la ventana de codigo fuente.

Figura A.14

New Project Workspace

% Ciynamic-Link Library
{ Console Application

. | Static Library

péﬂ Makefile

ﬁ Custom Appwizard

NavahT estStack

Figura A.15
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1.} TestStack classes

Figura A.16

-

Micsosoft Visual J++ Books O

S

Figura A.17 e
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Inzet Files into Project
e

TestStack

TestStack |

Cormmon Files [*.c." opp™ i " java” o) 8

TestStack

Figura A.18

7. A continuacién, podemos cambiar algunas caracteristicas del proyecto. En el
menu Build, seleccionamos Sertings, como se muestra en la Figura A.19.

8. Aparece entonces el cuadro de didlogo Project Settings. En €l seleccionamos
Debug, escribimos el nombre de la clase a depurar/ejecutar en Class for de-
bugging/executing, y seleccionamos la opcion Stand-alone interpreter, como
se muestra en la Figura A.20.

9. Ahora estd todo listo para compilar el proyecto y ejecutarlo. Los botones para
hacer esto son los siguientes: el boton para compilar es el boton del medio si-
tuado directamente sobre la vista de la clase y el boton para ejecutar es el pri-
mero sobre la vista del codigo fuente. Estas posiciones dependen de la confi-

. Microsoft Developer Studio - TestStack - [TestStack jav

bit Visal Jo+ Books O

TestStack. java

- Stackdr( ),

it 1= 0: 4 ¢ & 14+ 3
s.push( nay Integer( 1 ) )

System. out print{ “Contents: " ).
Lxy

ford 5 3 )
System ont . print{ " " + s. topindPop( ) ¥

Figura A.19
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Project Settings

Figura A.20

guracion local. Los botones podrian no ser visibles; en tal caso, se debe usar
el menu Build. La Figura A.21 muestra el mend Build. Tiene una opcion para
compilar y otra para ejecutar. La ejecucion compila automdaticamente si el fi-
chero de clase no existe o estd obsoleto. La opcidon de compilacion solamente
compila los ficheros obsoletos. (Se puede solicitar también una compilacion
completa). Cualquier error aparecerd en la ventana de salida. Si no hay erro-
res, aparecerd un mensaje al respecto.

Cuando ejecutamos una aplicacion de consola, aparece una ventana
MS-DOS, como en la Figura A.22. La ventana es interactiva, por lo que se

y Microsoft Developer Studio - TestStack - [T estStack javal

int{ * * + s.topAndPop( ) ).

Etem. out  pr

flow e )} { %
printin{ ).

| Emiting. longPause( ):

ava Virtual

esthtac

onfiguration:

dCompiling. . .
HHicrosoft (R) Visual J++ Compiler Version 1.00.622%
Copyright (O) Microsoft Coxp 199%. All rights reserved

TestStack ~ 8 error{=z), 0 warningi{s)

Figura A.21



Entornos de desarrollo visual 677

ft <(R> Conmand-line Loader Ffor Java (tm> on 13!&5‘),6211
ht ig)sﬁgc;-asoft Coprp 1996. A1l wights <.
2 23219

Figura A.22

pueden usar mandatos de entrada. En J++ 1.0, la ventana desaparece cuando
el programa termina. Esto hace dificil ver la salida. Confiamos en que este
problema desaparezca cuando esté disponible la version de J++ acorde con Ja-
va 1.1. Hasta entonces, deberiamos utilizar las ideas del punto 5 de la Seccion
A.3.1 para evitar que el programa termine, impidiendo asi que la ventana de-
saparezca.



