Programación de Computadoras II
Tarea: 1 


Nombre: __________________________________________



Escribir la clase correspondiente al objeto rectángulo el cual se puede describir por la siguiente tarjeta UML

	Rectangulo

	- base : double
- altura : double

	<<constructor>> Rectangulo(unaBase: double, unaAltura:double)
+ Area() : double
+ Perimetro() : double



Para este objeto hacer:

a) Escribir el código implementado en Java para la clase rectangulo,

b) Escribir una clase de prueba donde hagas las definición y declaración de un objeto de este tipo,

c) Poner los resultados de la corrida y

d) Escribir conclusiones






