Programación de Computadoras II
Tarea: 12


Nombre: ______________________________________________

Escribir el código correspondiente en Java para realizar un convertidor de divisas en Java.  El convertidor deberá manejar al menos tres tipos de cambio, pesos, dólar, euro, etc. Así al introducir la cantidad en alguna de las casilla y presionar enter se hará automáticamente la conversión a los otros tipos de moneda.

Utilizar en la impelemtacion JTextFields, JLabel así como JFrames de manera similar a la implementación de conversión de grados Fahrenheit a Centígrados.








