Programación de Computadoras II
Tarea: 13


Nombre: ______________________________________________


Implementar código Java que permita implementar una plataforma de Dibujo parecida a Paint (de Microsoft). Dicha Plataforma deberá tener manera de dibujar líneas, cuadros, rectángulos, círculos y elipses. 

Para el caso de las figuras circulo y elipse estas se deberían dibujar considerando que el centro del circulo y el centro de la elipse corresponden al primer punto donde se presiono el ratón.


Entregar:

1. El código Java de cada una de las figuras implementadas
2. Mostrar la documentación impreso 
3. Mostrar el diagrama UML impreso y
4. La demostración de la ejecución del código (en computadora a la hora clase).





