Tercer Examen Parcial Parte III

Programación de Computadoras

Segundo año Tercera sección

Nombre: __________________________________________________________

Instrucciones:

· Lee cuidadosamente el examen ya que el tiempo será de dos horas.

· Deberás mostrar que tu programa corre y anexar un listado impreso de estos .

· Si resuelves dos de los tres problemas bien, mostrándole al profesor que corren en la computadora, puedes dejar el tercero para hacer de Tarea.

· El tercer problema deberá ser entregado de manera personal el Lunes 21 de febrero a las 16:00 hrs. en la sección de computación

1.- Escribir la clase rectángulo que represente al objeto rectángulo. Las variables que este debe tener son base y altura, y los métodos que debe manejar son área y perímetro. (2 ptos)

2.- Escribir la clase caja rectangular utilizando herencia y la clase rectángulo. Esta clase de manejar las variables base, altura y espesor y los métodos volumen. (2 ptos) 

Nota: si la clase no utiliza herencia y la clase rectángulo no será valida.

3.- Hacer un método recursivo que permita hacer la siguiente sucesión 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1. ¿Que será necesario hacer para que el método imprima la sucesión al revés?

