SISTEMAS COMPUTACIONALES

TERCER AÑO

Ciclo Escolar 2003/2004

Hrs. Semana:3

Objetivo: Que el alumno conozca los diferentes modelos básicos de datos, herramientas para la creación de interfaces gráficas y los utilice en la creación de programas de computadora como apoyo en sus estudios de ingeniero electricista.
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Programa sintético.

1. Lenguaje de programación Java
28 hrs

    Exámen de academia I 
2 hrs

2. Modelo de datos, iteración y recursión
5 hrs

3. El modelo de datos de listas
8 hrs

4. Proyecto de programación I
3 hrs

    Exámen de academia II
2 hrs

5. El modelo de datos de conjuntos
5 hrs

6. El modelo de datos de árboles
11 hrs

7. Proyecto de programación II
3 hrs

    Exámen de academia III
2 hrs

8. Teoría y algoritmos de grafos
10 hrs

9. Proyecto de programación III
3 hrs

    Exámen de academia IV
2 hrs

Total de Horas 84

Programa sintético de prácticas de laboratorio.

1.- Plataforma linux. 
6 hrs

2.- Entornos de programación Java
6 hrs

3.- Aplicaciones y Applets
6 hrs

     Exámen de academia I
3 hrs

4.- Manejo de entrada - salida
6 hrs

5.- El Abstract Window Toolkit (AWT) de Java y Swing
12 hrs

     Exámen de academia II
3 hrs

6.- Manejo de excepciones
3 hrs

7.- Hilos y sincronización
6 hrs

8.- Trabajo en red
6 hrs

     Exámen de academia III
3 hrs

9.- Manejo de imágenes y sonido
12 hrs

10.- El modelo de datos relacional
9 hrs

     Exámen de academia IV
3 hrs

Total de Horas 84

Programa Desarrollado de prácticas de laboratorio.

Plataforma Linux.


El sistema operativo Linux.


Manejo básico de archivos y directorios.


Uso del comando de sesión remota.


Compresión y descompresión de información. 


Uso del correo electrónico.


Uso de la transferencia de archivos.

Entornos de programación Java.


jdk.


jbuilder.

Aplicaciones y Applets.


Características principales de aplicaciones y applets.


Algunas aplicaciones.


Entrada de teclado.


Creación de páginas Web básicas.


Algunos applets.

Exámen de Academia I.

Manejo de entrada - salida.


Visión general de los flujos de E/S.


Archivos de acceso secuencial.


Archivos de acceso aleatorio.


Uso de dispositivos estandar.

El Abstract Window Toolkit (AWT) de Java y Swing.


El sistema de ventanas.


Contenedores.


Eventos.


Elementos de interfaces de usuario (Widgets).

Exámen de Academia II.

Manejo de Excepciones.


Manejo de excepciones.


Declaración de excepciones.


Crear y Lanzar excepciones.

Hilos y sincronización.


Concepto de proceso.


Manejo de hilos.


Sincronización de hilos.

Trabajo en red.


Tuberías.


sockets.


Aplicaciones de tipo Cliente/Servidor.

Exámen de Academia III.

Manejo de Imágenes y Sonido.


Uso de imágenes.


Tratamiento de imágenes.


Creación de sonido.

 El modelo de datos relacional.


Sistema gestor de Bases de Datos mySql.


Tablas.


Relaciones.


Operaciones en las tablas.


Interfaz con Java.

Exámen de Academia IV.

