EXAMEN EXTRAORDINARIO DE REGULARIZACION DEL
LABORATORIO DE PROGRAMACION DE COMPUTADORAS

Nombre: Calii_____

16 de Agosto de 2018

1. (1 punto) Hacer un programa que le cambia el signo a los nimeros que introduce el usuario. El programa termina
cuando el usuario escribe un 0 (cero). Por ejemplo:

./a.out
Usuario: -1

1

Usuario: 1234
-1234
Usuario: -543
543

Usuario: O
Adios

2. (1 punto) Hacer un programa que pide un numero y una frase, el programa debe imprimir el numero y la frase la
cantidad de veces que indica el valor del numero que se proporcione en un archivo, por ejemplo la ejecucién del
programa es:

./a.out
6 Laboratorio de Programacién

El contenido del archivo salida.txt es:

Laboratorio de Programacién
Laboratorio de Programacién
Laboratorio de Programacién
Laboratorio de Programacién
Laboratorio de Programacién
Laboratorio de Programacién

O WN -

3. (2 puntos) Hacer un programa que contenga una funcién que recibe dos nimeros (n, k) e imprime dos veces n renglones
de k caracteres para formar la figura del ejemplo. Por ejemplo para n =5 y k = 20, se imprime lo siguiente:

ddaaaaaaaaaaaaaaaaaa
ddaadaaadadaaaaaaaaaaaa
daddaadaaaaadaaaaaaaaa
ddaaaaadaadaaaaaaaaaa
ddaadaaaaaaaaaaaaaaaa
ddaaaaaaaaaaaaaaaaaa
ddaadaaaaaaadaaaaaaaa
daddaadaaaaadaaaadaaaaaaa
daaddadaddaaaaaaaaaaaaa
daadddaaaaaaaaaaaaaaaa

4. (1 punto) Hacer un programa que pide ti nombre completo y lo almacena en un arreglo de caracteres. El programa
guarda en un archivo el arreglo en orden inverso, el nombre del archivo es ti matricula.

5. (1 punto) Hacer un programa que lee una matriz de nimeros reales e imprime en un archivo: a) la matriz; b) los valores
méaximo y minimo de la matriz.



6. Hacer un programa que:

e (1 punto) Lee una imagen desde archivo en el formato PPM y almacena los datos en matrices.

e (1 punto) Crear otras matrices de datos de los colores de los pixeles en donde se almacena la transpuesta de las
matrices originales.

e (1 punto) Almacenar en otro archivo la imagen resultante con las matrices transpuestas.
7. (0.5 puntos) Crear una estructura de datos para el tipo de dato polinomio con al menos dos miembros. Crear una

variable con ese tipo de dato que sea un arreglo, asignarle valores a sus miembros e imprimir los datos en la salida
estandar.

8. (0.5 puntos) Hacer un programa que lea una frase, un valor N y un caracter cualquiera del teclado, se debe insertar el
caracter leido cada N caracteres de la frase e imprimir en la pantalla el resultado, por ejemplo:

./a.out

la definicién de estudiante sefiala que debe ser constante
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